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Napredna inzenjerska animacija

Drugi predmetni zadatak

Kreirati kratak video, gde se deSava interakcija osobe koja se nalazi na ekranu sa svetom van
monitora. (Primer: izlazak osobe iz ekrana, uzimanje elemenata van ekrana, itd), gde na kraju
osoba treba da zavrsi nazad u monitoru.

¢ Video mora trajati najmanje 30 sekundi.
¢ Video obavezno mora da sadrzi zvuk (dijalog nije neophodan, iskljucivo neki vid audio fajla)
¢ U okviru videa upotrebiti tehnike iz prethodnog zadatka, kao i dodatno:
o Animiranje pozicije elemenata scene
Animiranje parametara elemenata scene
Upotreba pokretnih maski
Upotreba efekata ifiltera
Rotoskopija
Camera tracking
o Chroma key (green screen)
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Drugi predmetni zadatak je predviden za individualnu izradu.
Prilikom ocenjivanja ¢e se uzimati u obzir kvalitet izrade, tehni€ka zahtevnost i originalnost.
Format predaje:

Predati video mora biti u H.264 kodiranju, sa 30 frejmova u sekundi, veli¢ine 1920x1080px. Video
ne sme prelaziti 250mb velicine.

Uz video studenti predaju i materijal upotrebljen za izradu videa kao i dokumentaciju u kojoj je
opisan proces rada projekta, kao i projektni fajl. Sve elemente zapakovati u .zip datoteku
imenovanu:

brojindeksa_godinaUpisa_Ime_prezime.zip, i poslati putem WeTransfer-a na mail adrese:

Prof. Dr. Ratko Obradovi¢ | ratkoobradovic@gmail.com
Docent Igor Kekeljevié¢ igor.kekeljevic@gmail.com
Aleksa Paunovic aleksapaunovic9@gmail.com
Nikola Milinkovi¢ nikolamilinkovic97 @gmail.com

Rok za predaju radova je istaknut na sajtu predmeta . Molimo vas da ispostujete rok predaje.

Svinaknadno predati radovi nece biti prealedani,

Unutar mail-a u Subject sekciji jie neophodno da stoji ,NIA Drugi predmetni zadatak®.
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